
電気通信大学
共創進化VRキャンパス



• 学生同士の交流促進
• 学年や所属を超えた交流

交流

• 学生自らが創り上げる
• 自由な発想による発展

共創

VRキャンパスのコンセプト





学生自身が主体的にVRキャンパスを改変・拡張できる

共創進化バーチャルキャンパス

VRキャンパス：
・教室移動

・Zoom講義/オンデマンド教材との連携
・学生のオンライン集会
・オープンキャンパス・ラボ
etc..

特徴：学生によるVRキャンパスデザイン
・本学の本館からA棟までをVR空間化（納品時）

現在学生自身で拡張（B棟・旧C棟・新C棟・D棟・大学会館・飲屋街）
・VRアバターを利用したVR空間上での講義（スライドベース）
・Windows PC/ヘッドマウントディスプレイを用いたVR空間上でのコミュニケーション



VRの進捗状況（1: キャンパス外観）

B棟

D棟旧C棟・新C棟

大学会館

学生がモデリングした建物

仮配置
新規開発
エリア

VRキャンパス全体図

業者開発
エリア



VRの進捗状況（2：教室）

学生開発部分
● 教室の入室制限機能
● 講義情報登録サイト（開発中）

教室の予約，スライドの登録など

ペン操作

スライド表示



VRの進捗状況（3：交流目的の施設，ギミック）

飲み屋街

ビリヤード（業者から納品）

コミュニケーションスペース

講義開講状況掲示板

ギミック関係

教室内人数カウンタ

キャンパス内
テレポートシステム

木から
銀杏が落ちる

画像
なし

16:45
の時報



VRキャンパスの展開：
偶然性の出会いの誘発・サステナブルな運用

● 広報用Webサイト（作成中）
○ 学内向け利用案内
○ 開発ボランティア募集

● オープンラボでの公開
○ MetaQuest 3 を使用した

VRキャンパスの体験

▲ 広報用Webサイト MetaQuest 3を使った操作体験 ▶







● オープンキャンパス
イベントを学生サー
クルと連携中

● VRキャンパス学生登
録者数：48

● 開発用Discord登録者
数：34


